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IT-CAMP 2023

28.02. bis 02.03.2023 im Innotec

VIER THEMEN, EIN GEBAUDE, VIER RAUME, ACHT SPEAKER, TAUSENDE IDEEN

Vier TOP-Firmen mit zahlreichen Speakern und Moderatoren wollen zusammen mit dir ihr Know-How teilen.
Anmeldung Uber.....

HOW TO IT-CAMP?

1) Workshop aussuchen

2) verbindlich anmelden

3) notwenige Unterlagen/ Gerate einpacken
4) vorbeikommen und mitmachen

5) far das leibliche Wohl ist gesorgt

WO FINDET DAS IT-CAMP STATT?

Das IT-CAMP 2022 findet im Grlnder- und Technologiezentrum INNOTEC statt. o 3
Ihr findet es in der BlicherstraBe 32 in Pforzheim. N
Wir treffen uns ab 9:00 Uhr im Foyer des Gebaudes.


https://www.eventbrite.com/cc/it-camp-2022-749189
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28.02. bis 02.03. IT-CAMP 2023

Thema: IT-Security-Seminar zu Angriffsmethoden auf Unternehmen, konkrete Vorgehensweisen
von Hackern und deren Tools

,Im Rahmen des 3 tagigen IT - Security Seminars werden Angriffsmethoden auf Unternehmen, konkrete Vorgehensweisen von Hackern deren
Tools vorgestellt. In Hands On Ubungen werden die Tools und Méglichkeiten in der Praxis ausprobiert. Darauf basierend werden die
Technologien der Microsoft zum ganzheitlichen Schutz vor Angriffen vorgestellt und in LAB Umgebungen genauer betrachtet. Um Angreifern in
einer Umgebung auf die Spur zu kommen werden verschiedene SIEM Lésungen vorgestellt und basierend auf Azure Sentinel das Advanced
Hunting mit Hilfe von KQL naher vermittelt.”

Vorkenntnisse:

- Basiswissen in Linux und Windows Betriebssystemen

- Affinitat kreative Ideen und Vorgehensweisen zu entwickeln und umzusetzen
- Erste Erfahrungen im Umgang mit einer Programmier- oder Abfragesprache

Benotigte Ausstattung:
Jeder Teilnehmer bendtigt ein Laptop noch auf dem man eine VM (Kali und noch eine VM) installieren kann....

Weitere Details:

Tag 1 - Angriffe auf Unternehmen und Daten, wie gehen Hacker vor? (Theorie), Kennenlernen Angriffsmethoden, Exploits, etc (Praxis)

Tag 2 - Wie schiitzen wir uns vor Angriffen auf Unternehmen? IT Security als ganzheitlicher Ansatz (Theorie), Aufbau und Implementierung von
Cloud Security Features etc. (Praxis)

Tag 3 - EinfUhrung in Azure Sentinel und KQL (Theorie), Advanced Hunting und KQL mit Azure Sentinel (Praxis)

Speaker / Referenten:
unterschiedliche Personen aus dem abtis Security Team

®
Anmeldung: . ite. i -2023-749189 powered by a b t I S
DIGITALE ZUKUNFT
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Thema: Strategie und Projektentwicklung mit Design Thinking und Umsetzung mit dem
Project Management Survival Kit - ein Crashkurs mit der smenso Plattform

Beschreibung:

Design Thinking ist eine Methode zur Entwicklung und Optimierung von Produkten, Dienstleistungen und Prozessen - bei der der Kunden im Fokus
steht. Uber iterative Schritte und Prototyping die immer durch Tests verprobt werden. Wir zeigen die Theorie, Hintergriinde und Methodik. Der
Begriff ,,Projektmanagement” ist sehr dehnbar - sobald man eine 2do Liste bearbeitet, spricht man bereits von Projektmanagement. Das ist generell
auch richtig, aber es gehért so viel mehr dazu. AuBerdem sind in den letzten Jahren neue Methoden und Trends zur Zielerreichung von Projekten und
zur Organisation der Arbeit im Team aufgekommen. Schon mal etwas von PMI, GPM, PRINCE2, KANBAN, SCRUM oder OKR gehort?

Zeit fur einen kompakten Uberblick und praxisnahe Beispiele, wie man Projekte managen kann ohne ,,Over-Engineering® zu betreiben.

Vorkenntnisse:

Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich.

Bendbtigte Ausstattung:

Jeder Teilnehmer benodtigt einen Laptop mit Internetverbindung, um auf die smenso Plattform via Browser zugreifen zu kdnnen.
Design Thinking Material wird gestellt.

Weitere Details:

Tag 1 - vormittag Design Thinking Theorie, Hintergriinde und Methodik - erste Ubungen

Tag1 - nachmittag Erstellung Design Thinking Prototyp und Uberblick Uber géngige Methoden und Trends im Projektmanagement (Theorie)
Tag 2 - vormittag Praxisbeispiele verschiedener PM-Methoden mit der Projekt & Work Management Plattform smenso (Praxis)

Tag 2 - nachmittag Entwicklung einer Strategie auf Basis des J4P Digi-Checks und Ableitung von Projekten

Tag 3- vormittag Priorisieren von Projekten und Erstellung eines Digitalisierungs-Projekts in der smenso Cloud

Tag 3- nachmittag Vertiefende Ubungen mit smenso (Praxis)

Speaker / Referent:
Marco De Tullio, GeschaftsfUhrer bei smenso
Andrea Grosse, Geschaftsfihrerin bei Just 4 People

Anmeldung: . ite. i -2023-749189 powered by ,smenso
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28.02. bis 02.03. IT-CAMP 2023

Thema - "App-Entwicklung (Android) mit Unity 3D"

Am Beispiel der Entwicklung einer App, lernen Teinehmer*innen in diesem Workshop den Entwicklungsprozess in Unity kennen. Themen
des Workshops umfassen Ul-Programmierung, Input-Handling, effektives Debugging so wie Code- und Asset-Optimierung fur die
Entwicklung auf mobilen Endgeraten.

Grundlegende Programmierkenntnisse in C# oder einer verwandten Sprache sind empfehlenswert. Es wird auBerdem Empfohlen, ein
Smartphone und USB-Kabel zusatzlich zum Laptop zum Workshop mitzunehmen.

Vorkenntnisse:
Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich, bestenfalls Programmierkenntnisse in C#.
Bei Deployment fur iPhone werden zusatzlich Grundkenntnisse in xCode bendtigt.

Bendtigte Ausstattung:
Jeder Teionehmer benétigte einen Laptop (Win/Mac) mit mindestens 10GB freier Festplattenspeicher. Weiter empfohlen: Android-
Smartphone (7.0 oder héher) und ein USB-Kabel zum Verbinden mit dem PC. OPTIONAL:

Weitere Details:

Tag 1 - EinfUhrung in Unity3D, das Ul System, Input- und Event-System, und Workflow mit Unity fir mobile Gerate
Tag 2 - Navigation, Panel-Klassen, Arbeiten mit Tweens und Animationen, Video und Audio

Tag 3 - I/O, Berechtigungen, Kamera, Vorstellung der Ergebnisse im Plenum.

Speaker / Referent:

Jonas Hundertmark, medialesson

Jonas ist professioneller Unity-Entwickler mit Schwerpunkt Mobile und AR/VR. Er hat bereits mehrere Apps von der Konzeption bis in die
Stores begleiten kdnnen und legt Wert auf sauberen Code und modernes Software-Design. Unity ist fUr ihn ein machtiges Tool das
kreativen Codern alle Mdglichkeiten gibt, um schnell tolle Produkte zu entwickeln.

Anmeldung: . ite. i -2023-749189 powered by medialesson
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28.02. bis 02.03. IT-CAMP 2023

Thema - "Co-Innovation Days: Act like a startup to invent the next big thing”
Durch die Entwicklung eigener |deen, der Verprobung und Validierung von Hypothesen durch Experimente und vielem mehr lernen die

Studierenden durch eigenes Handeln moglichst effizient den erfolgreichen Weg von der Idee zum Business.
UnterstlUtzt werden sie durch die Innovationsmethodik des Co-Innovation Lab der NTT DATA Business Solutions.

Vorkenntnisse:
Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich.

Bendtigte Ausstattung:
Eigener Laptop wird sehr empfohlen.

Weitere Details:

Tag1- Design the team - Ideate and shape the idea - Hypothesize
Tag 2 - Select an Experiment - Build - Test with customers
Tag 3 - Learn - Persevere or Pivot?

Speaker / Referent:

Moritz Droemmer - Strategy & Process Consultant
Stefan Maier - Innovation Manager

NTT DATA Business Solutions AG

Anmeldung: : ite. i -2023-749189 powered by NTTDAaTta
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